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1 Informations importantes 

Merci d'avoir choisi Mario Tennis™ 

Open, conçu pour la console 

Nintendo 3DS™. 

Veuillez lire attentivement ce mode 

d'emploi avant de démarrer le 

logiciel. Veuillez également lire le 

mode d'emploi Nintendo 3DS pour 

plus de détails. Vous y trouverez des 

trucs et astuces qui vous 

permettront de profiter de votre 

console au maximum. 

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez 

lire attentivement tout le contenu 

vous donnant des informations sur la 

santé et la sécurité dans le menu 

HOME. 

Pour accéder à cette application, 

touchez   dans le menu HOME, 

puis touchez  Démarrer  et lisez 

attentivement le contenu de chaque 

section. Lorsque vous avez terminé, 

appuyez sur   pour retourner 

au menu HOME. 

 IMPORTANT 

Informations sur la santé et la 

sécurité 
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Nintendo 3DS, y compris la section 

sur les informations sur la santé et la 

sécurité, avant d'utiliser ce logiciel 

Nintendo 3DS™. 

 ATTENTION - Utilisation du stylet 

Lorsque vous utilisez le stylet, veillez 

à ne pas le serrer trop fort et 

touchez légèrement l’écran tactile 

afin d'éviter toute fatigue ou 

sensation d'inconfort. Ne crispez pas 

vos doigts, vos poignets ou vos 

bras. Il n'est pas nécessaire 

d'appuyer fortement sur l'écran avec 

le stylet. Il est préférable de tracer 

délicatement de longs traits. 

●   Lorsque vous communiquez avec 

d’autres utilisateurs, vos 

informations, telles que votre 

Ce logiciel vous permet de partager 

des Mii™ et des salutations via 

différentes méthodes de 

communication (StreetPass™, 

communication sans fil locale et 

Nintendo Network™). Veuillez noter 

ce qui suit lors de l'utilisation de ce 

logiciel : 

Précautions à prendre lors du 

partage d'informations 

Veuillez lire attentivement les 

instructions dans le mode d'emploi 



●   Afin de protéger votre vie privée, 

ne révélez aucune information 

personnelle lorsque vous 

communiquez avec d'autres 

joueurs, incluant votre nom de 

famille, votre numéro de 

téléphone, votre date de 

naissance, votre âge, le nom de 

votre école, votre adresse courriel 

et l'adresse de votre domicile. 

Ce logiciel vous permet de partager 

des renseignements, tels que votre 

Mii et son nom, avec d'autres 

utilisateurs via la communication sans 

fil locale et les services en ligne. 

Veuillez prendre les informations 

suivantes en considération lorsque 

vous partagez des renseignements 

personnels par le biais de ces 

fonctions. 

Protection de la vie privée 

identifier. 

●   N’utilisez pas le nom ou l’image 

d’une autre personne sans son 

autorisation. 

nom, peuvent être vues par 

d’autres personnes. Soyez 

prudent et n’utilisez pas 

d’informations personnelles qui 

pourraient permettre de vous 



informations et/ou des messages 

offensants avec eux. Nous vous 

recommandons donc de ne pas 

donner votre code ami à une 

personne que vous ne connaissez 

pas. 

L o r s q u e   v o u s   t é l é c h a r g e z   o u   u t i l i s e z   c e 

l o g i c i e l   ( y   c o m p r i s   t o u t   c o n t e n u   n u m é r i q u e 

e t   t o u t e   d o c u m e n t a t i o n   q u e   v o u s 

t é l é c h a r g e z   e n   u t i l i s a n t   c e   l o g i c i e l )   e t   q u e 

v o u s   p a y e z   l e s   f r a i s   a p p l i c a b l e s ,   o n   v o u s 

a c c o r d e   u n e   l i c e n c e   p e r s o n n e l l e ,   l i m i t é e , 

n o n   e x c l u s i v e   e t   r é v o c a b l e   v o u s   d o n n a n t   l e 

d r o i t   d ’ u t i l i s e r   c e   l o g i c i e l   s u r   v o t r e   c o n s o l e 

N i n t e n d o   3 D S .   V o u s   ê t e s   s o u m i s   a u   c o n t r a t 

d ' u t i l i s a t i o n   d e s   s e r v i c e s   N i n t e n d o   3 D S ,   q u i 

c o m p r e n d   l a   p o l i t i q u e   d e   c o n f i d e n t i a l i t é   e t   l e 

c o d e   d e   c o n d u i t e   d e   l a   c o n s o l e 

N i n t e n d o   3 D S . 

●   Le système des codes ami a été 

conçu pour permettre aux joueurs 

qui se connaissent de jouer 

ensemble à distance en toute 

sécurité. Si vous rendez public 

votre code ami en l'écrivant sur 

un forum Internet ou si vous le 

donnez à des inconnus, vous 

risquez de partager des 



“QR Code reader” includes software 

deliverables of Information System 

Products Co., Ltd. and Institute of 

Super Compression Technologies, 

Inc. QR Code is a registered 

trademark of DENSO WAVE 

INCORPORATED in JAPAN and other 

countries. 

CTR-P-AGAE-USZ 

Pour plus de détails, 

veuillez visiter 

www.esrb.org. 

Classification du logiciel 

Trademarks are property of their 

respective owners. Nintendo 3DS is 

a trademark of Nintendo. All rights 

reserved. 

© 2012 Nintendo/CAMELOT 



2 Présentation du jeu 

M a r i o   T e n n i s   O p e n   e s t   u n   j e u   d e   t e n n i s 

d a n s   l e q u e l   v o u s   p o u v e z   i n c a r n e r   v o s 

p e r s o n n a g e s   p r é f é r é s   d e   l ' u n i v e r s   M a r i o . 

V o u s   p o u v e z   p a r t i c i p e r   à   d e s   t o u r n o i s   e t 

j o u e r   a v e c   v o s   a m i s ,   d e s   j o u e u r s   d e   v o t r e 

r é g i o n   a i n s i   q u ' a v e c   d e s   M i i   r e n c o n t r é s 

v i a   S t r e e t P a s s   g r â c e   à   l a   c o m m u n i c a t i o n 

s a n s   f i l .   M e t t e z   v o s   r é f l e x e s   à   l ' é p r e u v e 

d a n s   d e s   j e u x   s p é c i a u x   d é r i v é s   d u   t e n n i s ! 



3 Modes de jeu 

・ M o d e   m u l t i j o u e u r   l o c a l     ( p . 1 1 ) 

・ M o d e   t é l é c h a r g e m e n t     ( p . 1 1 ) 

・ M u l t i j o u e u r   e n   l i g n e     ( p . 1 2 ) 

・ S t r e e t P a s s     ( p . 1 3 - 1 4 ) 

P l u s i e u r s   m o d e s   d e   j e u   s o n t   d i s p o n i b l e s . 

C e u x   c o m p a t i b l e s   a v e c   l a   c o m m u n i c a t i o n 

s a n s   f i l   s o n t   i n d i q u é s   g r â c e   a u x   s y m b o l e s 

d é f i n i s   c i - d e s s o u s   : 

C h o i s i s s e z   v o s   p e r s o n n a g e s ,   u n   t e r r a i n   e t 

l e   n o m b r e   d e   j e u x   e t   d e   s e t s   p o u r   j o u e r 

u n   m a t c h   à   v o t r e   g o û t ! 

E x h i b i t i o n       

Triomphez de vos adversaires pour 

r e m p o r t e r   l e s   c o u p e s ! 

T o u r n o i 

M o d e s   d e   j e u 

Q u a t r e   j e u x   s p é c i a u x   s o n t   d i s p o n i b l e s   : 

J e u x   s p é c i a u x 



L e s   m a t c h s   s e   j o u e n t   e n   s i m p l e   ( u n 

joueur contre un joueur) ou en 

d o u b l e   ( d e u x   j o u e u r s   c o n t r e   d e u x 

j o u e u r s ) . 

T y p e s   d e   m a t c h s 

・ D é f i   a n n e a u x       

・ S u p e r   M a r i o   T e n n i s     

・ É c h a n g e s   g a l a c t i q u e s 

・ D é f i   P i r a n h a   e n c r e 



4 Menu principal 

E x t r a   ( p . 1 5 ) 

A c h e t e z   d e s   a r t i c l e s , 

voir les résultats et 

m o d i f i e z   l e s   o p t i o n s   d e 

j e u . 

StreetPass 

( p . 1 3 - 1 4 ) 

Participez à des 

matchs en simple et 

j o u e z   a u   D é f i   a n n e a u x 

avec des Mii 

rencontrés via 

S t r e e t P a s s . 

M u l t i j o u e u r 

e n   l i g n e 

( p . 1 2 ) 

Jouez avec jusqu'à 

trois amis (quatre 

joueurs au total) ou 

d e s   j o u e u r s   d e   v o t r e 

r é g i o n   v i a   I n t e r n e t . 

M u l t i j o u e u r 

l o c a l   ( p . 1 1 ) 

Un total de quatre 

j o u e u r s   p e u v e n t   j o u e r 

ensemble via la 

c o m m u n i c a t i o n   s a n s   f i l 

l o c a l e . 

Un joueur 

( p . 1 0 ) 

T o u s   l e s   m o d e s   d e   j e u 

s o n t   d i s p o n i b l e s . 



N o t e   :   V o u s   p o u v e z   é g a l e m e n t   r é a l i s e r 

A n n u l e r 

V a l i d e r 

C h o i s i r 

C o m m a n d e s   d u   m e n u 

Fermez la console Nintendo 3DS 

pendant une partie pour activer le 

mode veille et économiser de 

l'énergie. Ouvrez la console pour 

r e p r e n d r e   l a   p a r t i e . 

M o d e   v e i l l e 

c e s   o p é r a t i o n s   e n   t o u c h a n t   l ' é c r a n   t a c t i l e . 

taniav01
Circlepad

taniav01
A

taniav01
B with White Fill



5 Sauvegarder des données 

F a i t e s   a t t e n t i o n !   L e s   d o n n é e s   e f f a c é e s   n e 

p e u v e n t   p a s   ê t r e   r é c u p é r é e s . 

C h o i s i s s e z   u n   f i c h i e r   p u i s   t o u c h e z   E f f a c e r 

p o u r   e f f a c e r   l e s   d o n n é e s   d e   s a u v e g a r d e 

q u i   y   s o n t   a s s o c i é e s . 

Effacer les données de 

s a u v e g a r d e 

Note :  Votre progression dans les 

tournois est automatiquement 

sauvegardée après chaque match 

r e m p o r t é .   V o u s   p o u v e z   s a u v e g a r d e r   v o t r e 

p r o g r e s s i o n   e n   c o u r s   d e   m a t c h   d e p u i s   l e 

m e n u   d e   p a u s e   ( p . 6 )   e n   s é l e c t i o n n a n t 

l ' i c ô n e   S a u v e g a r d e r ,   p u i s   e n   t o u c h a n t 

O u i .   V o u s   r e p r e n d r e z   a l o r s   v o t r e   m a t c h 

d e p u i s   l e   d e r n i e r   j e u   j o u é . 

L e s   i n f o r m a t i o n s   r e l a t i v e s   à   v o t r e   p a r t i e , 

t e l l e s   q u e   l e s   r é s u l t a t s   d e s   m a t c h s ,   s o n t 

s a u v e g a r d é e s   a u t o m a t i q u e m e n t   à   l a   f i n 

de chaque match ainsi qu'à divers 

m o m e n t s   d u   j e u . 

Trois fichiers de sauvegarde sont 

d i s p o n i b l e s .   L e   r a n g   e t   l e s   p o i n t s   o b t e n u s 

en matchs aléatoires (p.12) sont 

comptabilisés indépendamment pour 

c h a c u n   d e   c e s   f i c h i e r s . 



C e r t a i n e s   a c t i o n s   p e u v e n t   e n t r a î n e r   u n e 

perte de données définitive, par 

e x e m p l e   é t e i n d r e   e t   r a l l u m e r   l a   c o n s o l e 

d e   f a ç o n   r é p é t é e ,   o u   r e t i r e r   l a   c a r t e   d e 

jeu ou la carte SD pendant une 

opération de sauvegarde. Une 

m a u v a i s e   c o n n e x i o n   c a u s é e   p a r   d e   l a 

saleté ou de la poussière dans les 

p o r t s   d e   l a   c o n s o l e   p e u t   é g a l e m e n t 

entraîner une perte de données 

d é f i n i t i v e . 

L e s   d o n n é e s   r e ç u e s   v i a   S t r e e t P a s s   s o n t 

s a u v e g a r d é e s   s u r   l a   c a r t e   d e   j e u . 

D o n n é e s   S t r e e t P a s s 

N o t e   :   P o u r   c r é e r   u n   M i i ,   u t i l i s e z   l ' é d i t e u r 

M i i   a c c e s s i b l e   d e p u i s   l e   m e n u   H O M E . 

L e   M i i   a f f i c h é   s u r   l e   f i c h i e r   d e   s a u v e g a r d e 

f a i t   p a r t i e   d e s   p e r s o n n a g e s   j o u a b l e s   e t 

e s t   u t i l i s é   p a r   S t r e e t P a s s   ( p . 1 3 - 1 4 ) .   V o u s 

pouvez changer de Mii dans le menu 

E x t r a   ( p . 1 5 ) . 

Données Mii 



6 Commandes de base 

Au départ, trois 

z o n e s   s o n t   a f f i c h é e s 

sur l'écran tactile. 

A p p u y e z   s u r     p o u r 

c h a n g e r   d e   p a n n e a u 

d e   c o m m a n d e   e t   p a s s e r   à   l a   v e r s i o n 

inversée des trois zones, puis 

a p p u y e z   d e   n o u v e a u   p o u r   p a s s e r   à 

s i x   z o n e s   ( s ' a f f i c h e   d a n s   c e t   o r d r e ) . 

U t i l i s e z   l e s   b o u t o n s 

d e   l a   c o n s o l e ,   o u   l e s 

z o n e s   d e   c o u l e u r   d u 

panneau de 

commande affiché 

sur l'écran tactile, 

pour que votre 

p e r s o n n a g e   a r m e   s a 

f r a p p e   e t   r e n v o i e   l a 

b a l l e   ( p . 8 - 9 ) . Panneau de 

c o m m a n d e 

F r a p p e r   l a   b a l l e 

Utilisez   pour déplacer votre 

p e r s o n n a g e . 

S e   d é p l a c e r 
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E n   m o d e   d i r e c t ,   v o t r e   p e r s o n n a g e   e n v o i e 

l a   b a l l e   d a n s   l a   d i r e c t i o n   à   l a q u e l l e   v o u s 

f a i t e s   f a c e .   D é p l a c e z   v o t r e   N i n t e n d o   3 D S 

v e r s   l a   g a u c h e   o u   l a   d r o i t e   p o u r   v i s e r . 

V i s e r 

Votre personnage se déplace 

a u t o m a t i q u e m e n t   v e r s   l a   b a l l e .   C e 

mode est conseillé aux joueurs 

d é b u t a n t s . 

N o t e   :   V o u s   p o u v e z   é g a l e m e n t   u t i l i s e r 

  p o u r   d é p l a c e r   v o t r e   p e r s o n n a g e . 

Mettez la console Nintendo 3DS en 

p o s i t i o n   v e r t i c a l e   p o u r   p l a c e r   l a   c a m é r a 

derrière votre personnage et profiter 

d ' u n e   v u e   i m m e r s i v e . 

M o d e   d i r e c t 
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Avant de servir, appuyez sur  

p o u r   o u v r i r   l e   m e n u   d e   p a u s e   e t   c o n s u l t e r 

d i v e r s e s   i n f o r m a t i o n s   t e l l e s   q u e   l e s   r è g l e s , 

l e s   c o m m a n d e s ,   o u   p o u r   s a u v e g a r d e r   l a 

p a r t i e . 

M e n u   d e   p a u s e 

Lorsque vous jouez à ce jeu, il se 

p o u r r a i t   q u e   v o u s   a y e z   à   v o u s   d é p l a c e r 

e n   t e n a n t   l a   c o n s o l e   N i n t e n d o   3 D S . 

A v a n t   d e   c o m m e n c e r   à   j o u e r ,   a s s u r e z - 

v o u s   d ' a v o i r   a s s e z   d ' e s p a c e   a u t o u r   d e 

v o u s   e t   t e n e z   l a   c o n s o l e   f e r m e m e n t   à 

d e u x   m a i n s   e n   j o u a n t .   N e   d é p l a c e z   p a s 

l a   c o n s o l e   a v e c   t r o p   d e   v i g u e u r   c a r 

c e l a   p o u r r a i t   c a u s e r   d e s   b l e s s u r e s   o u 

e n d o m m a g e r   l e   p r o d u i t   o u   d e s   o b j e t s 

à   p r o x i m i t é . 

Note :  Le mode direct n'est pas 

compatible avec l'affichage 3D de la 

c o n s o l e .   
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7 Service 

T o u c h e z   u n e   z o n e   d u   p a n n e a u   d e 

c o m m a n d e   l o r s q u e   l a   b a l l e   e s t   à   s a 

p o s i t i o n   l a   p l u s   é l e v é e   p o u r   e f f e c t u e r 

u n   s e r v i c e   p u i s s a n t .   «   P A R F A I T !   » 

s ' a f f i c h e   s i   v o t r e   s e r v i c e   e s t   o p t i m a l . 

Note :  Pour que votre personnage 

effectue le service automatiquement, 

t o u c h e z   A u t o   u n e   f o i s   ( p . 9 ) . 

Utilisez   pour déplacer votre 

personnage le long de la ligne de 

s e r v i c e . 

Touchez une zone du 

panneau de commande 

p o u r   l a n c e r   l a   b a l l e . 

T o u c h e z   à   n o u v e a u   l ' u n e 

d e s   z o n e s   p o u r   f r a p p e r . 

C o m m e n t   s e r v i r 



S i   l a   b a l l e   n ' a t t e i n t   p a s   l e   c a r r é   d e 

service opposé, le service est 

a n n o n c é   «   f a u t e   » .   S i   v o u s   r a t e z   v o t r e 

service deux fois d'affilée, vous 

commettez une double faute et le 

p o i n t   r e v i e n t   à   l ' a d v e r s a i r e . 

N o t e   :   S i   l a   b a l l e   t o u c h e   l e   f i l e t   a v a n t 

d'atteindre le carré de service 

o p p o s é ,   l a   b a l l e   e s t   a n n o n c é e   «   l e t   » 

e t   l e   s e r v i c e   e s t   r e j o u é . 

d i a g o n a l e   v e r s   l e   c a r r é 

d e   s e r v i c e   o p p o s é   ( ■ ) . 

Par exemple, lorsque 

v o u s   ê t e s   à   l a   p o s i t i o n 

, vous servez en 

direction du carré de 

s e r v i c e   . 

L e   s e r v i c e   s ' e f f e c t u e   e n 

T r a j e c t o i r e 

R e n v o y e r   l e   s e r v i c e 

V o u s   d e v e z   r e n v o y e r   l e   s e r v i c e   a p r è s   q u e 

l a   b a l l e   a   t o u c h é   l e   s o l   d a n s   v o t r e   c a r r é 



A p p u y e z   s u r     p e n d a n t   q u e 

v o t r e   a d v e r s a i r e   p r é p a r e   s o n 

coup pour le provoquer. Si 

vous réalisez votre 

p r o v o c a t i o n   e n   e n t i e r ,   v o t r e 

personnage scintille en rouge et sa 

p r o c h a i n e   f r a p p e   e s t   a l o r s   u n   p e u   p l u s 

p u i s s a n t e . 

P r o v o c a t i o n 

de service. Si vous renvoyez la balle 

a v a n t   q u ' e l l e   n e   t o u c h e   l e   s o l ,   l a   b a l l e   e s t 

a n n o n c é e   «   f a u t e   »   e t   l e   p o i n t   r e v i e n t   à 

l ' a d v e r s a i r e . 
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8 Renvoyer la balle 

M o d e   d i r e c t 

・ L a   d i r e c t i o n   d e   l a   c a m é r a   d é t e r m i n e 

l a   t r a j e c t o i r e   d e   l a   b a l l e . 

・ Votre personnage se déplacera 

a u t o m a t i q u e m e n t   v e r s   l a   b a l l e ,   m a i s 

v o u s   p o u v e z   a u s s i   u t i l i s e r     p o u r   l e 

d i r i g e r   v o u s - m ê m e . 

V o t r e   p e r s o n n a g e   f r a p p e 

a u t o m a t i q u e m e n t   l a   b a l l e 

lorsqu'elle arrive à sa 

h a u t e u r .   U t i l i s e z     p o u r 

c h a n g e r   l a   t r a j e c t o i r e   d e 

l a   b a l l e . 

T o u c h e z   u n e   z o n e   s u r   l e 

panneau de commande 

p o u r   a r m e r   v o t r e   f r a p p e . 

Essayez d'anticiper 

l'endroit où la balle va 

vous être renvoyée, et 

déplacez-y votre 

p e r s o n n a g e   a v e c   . 

C o m m e n t   r e n v o y e r   l a 

b a l l e 

taniav01
Circlepad

taniav01
Circlepad



l a   b a l l e   h o r s   d e s 

l i m i t e s   d u   t e r r a i n , 

elle est 

annoncée 

« faute » et le 

p o i n t   r e v i e n t   à   l ' a d v e r s a i r e .   L e s   l i m i t e s   d u 

t e r r a i n   c h a n g e n t   s e l o n   q u e   v o u s   j o u e z   e n 

s i m p l e   o u   e n   d o u b l e .   L e s   z o n e s   ■   s o n t 

uniquement utilisées en double. En 

s i m p l e ,   e l l e s   s o n t   c o n s i d é r é e s   e n   d e h o r s 

du terrain. Si la balle touche la ligne 

l i m i t a n t   l e   t e r r a i n ,   m ê m e   p a r t i e l l e m e n t ,   e l l e 

e s t   c o n s i d é r é e   c o m m e   b o n n e   ( e t   n o n 

c o m m e   «   f a u t e   » ) . 

S i   v o u s   r e n v o y e z 

L i m i t e s   d u   t e r r a i n 



9 Les frappes 

C ' e s t   l e   c o u p   l e   p l u s   r a p i d e .   I l   n e   d o n n e 

p a s   d ' e f f e t   à   l a   b a l l e . 

P l a t   

B a l l e   h a u t e   t o u r n a n t   s u r   e l l e - m ê m e   d e 

l ' a r r i è r e   v e r s   l ' a v a n t .   E l l e   e s t   r a p i d e   e t 

p o s s è d e   u n   f o r t   r e b o n d . 

B r o s s é   

Note :  Cette option sélectionne 

a u t o m a t i q u e m e n t   l a   f r a p p e   c h a n c e   l a 

p l u s   a p p r o p r i é e ,   m a i s   s a   p u i s s a n c e   e s t 

a l o r s   u n   p e u   r é d u i t e . 

Votre personnage choisit 

a u t o m a t i q u e m e n t   l e   t y p e   d e   f r a p p e 

a p p r o p r i é . 

A u t o   

U n e   c o u l e u r   e s t   a s s o c i é e   à   c h a q u e   t y p e 

d e   f r a p p e   s u r   l e   p a n n e a u   d e   c o m m a n d e . 

C e t t e   c o u l e u r   e s t   é g a l e m e n t   v i s i b l e   d a n s 

la traînée laissée par la balle après 

c h a q u e   f r a p p e . 

C o u p é   

taniav01
X

taniav01
A

taniav01
Y

taniav01
B



Brossé 

B a l l e   b a s s e   t o u r n a n t   s u r   e l l e - m ê m e   d e 

l'avant vers l'arrière. Elle est lente et 

p o s s è d e   u n   f a i b l e   r e b o n d . 

Chandelle 

Amorti 

P e r m e t   d ' e n v o y e r   l a   b a l l e   p r è s   d u   f i l e t 

a v e c   u n   t r è s   f a i b l e   r e b o n d . 

A m o r t i    → 

F r a p p e   v i s a n t   à   f a i r e   p a s s e r   l a   b a l l e   a u - 

d e s s u s   d e   l ' a d v e r s a i r e . 

C h a n d e l l e      → 

Plat 

Coupé 

taniav01
B

taniav01
B

taniav01
A

taniav01
A



Lorsque la balle est un 

peu trop éloignée de 

votre personnage, 

a p p u y e z   s u r     p o u r   q u ' i l 

bondisse et tente de la 

r e n v o y e r . 

S a u v e t a g e   

Note :  Le déplacement de votre 

p e r s o n n a g e   e s t   l i m i t é   l o r s q u ' i l   c h a r g e   s a 

f r a p p e .   V o u s   p o u v e z   a n n u l e r   u n e   c h a r g e 

e n   a p p u y a n t   s u r   . 

M e t t e z   v o t r e   p e r s o n n a g e   e n 

p o s i t i o n   a v a n t   q u e   l a   b a l l e   n e 

s o i t   à   s a   h a u t e u r   p o u r   q u ' i l 

c h a r g e   s a   f r a p p e   e t   r é a l i s e   u n 

c o u p   p u i s s a n t . 

F r a p p e   c h a r g é e 

F r a p p e   c h a n c e 

taniav01
R

taniav01
Orange R

taniav01
L



Pendant un match, 

d e s   c e r c l e s   c o l o r é s 

apparaissent sur le 

t e r r a i n .   P l a c e z - v o u s 

sur une de ces 

zones chance et 

effectuez la frappe 

d o n t   l a   c o u l e u r   c o r r e s p o n d   à   c e l l e   d u 

c e r c l e   p o u r   d é c u p l e r   l ' e f f i c a c i t é   d e   v o t r e 

c o u p . 

Z o n e   c h a n c e 

A p p u y e z   s u r     d a n s   u n e 

z o n e   c h a n c e   m a u v e   p o u r 

effectuer un smash 

p u i s s a n t . 

taniav01
Y



10 Jouer seul 

L e s   m o d e s   T o u r n o i ,   E x h i b i t i o n   e t   J e u x 

spéciaux (quatre en tout) sont 

d i s p o n i b l e s . 



11 Communication sans fil locale 

Vous devez disposer d'une console 

N i n t e n d o   3 D S   p a r   j o u e u r   e t   d ' a u   m o i n s 

u n e   c a r t e   d e   j e u   M a r i o   T e n n i s   O p e n .   L e 

j o u e u r   p o s s é d a n t   l a   c a r t e   d e   j e u   c r é e   u n 

g r o u p e   e t   l e s   a u t r e s   j o u e u r s   s ' y   j o i g n e n t . 

É q u i p e m e n t   n é c e s s a i r e   : 

-   u n e   c o n s o l e   N i n t e n d o   3 D S   p a r   j o u e u r ; 

-   ( m o d e   m u l t i j o u e u r   l o c a l )   u n   e x e m p l a i r e 

d u   l o g i c i e l   p a r   j o u e u r ; 

-   ( m o d e   t é l é c h a r g e m e n t )   a u   m o i n s   u n 

e x e m p l a i r e   d u   l o g i c i e l . 

N o t e   :   L e s   j o u e u r s   n e   p o s s é d a n t   p a s   d e 

c a r t e   d e   j e u   p e u v e n t   s e   j o i n d r e   à   l a   p a r t i e 

v i a   l e   m o d e   t é l é c h a r g e m e n t   . 

J o u e r   à   p l u s i e u r s 

Ce logiciel permet des parties en 

m u l t i j o u e u r   v i a   l a   c o m m u n i c a t i o n   s a n s   f i l 

l o c a l e .   V o u s   p o u v e z   j o u e r   a v e c   j u s q u ' à 

t r o i s   j o u e u r s   ( q u a t r e   j o u e u r s   a u   t o t a l )   a u x 

m o d e s   E x h i b i t i o n   e t   D é f i   a n n e a u x ,   e t   a v e c 

un joueur (deux joueurs au total) au 

m o d e   S u p e r   M a r i o   T e n n i s .   A u   m o i n s   u n 

e x e m p l a i r e   d u   l o g i c i e l   e s t   n é c e s s a i r e . 



N o t e   :   L e   j o u e u r   q u i   a   c r é é   l e   g r o u p e 

c h o i s i t   l e s   r è g l e s   e t   l e   t y p e   d e   j e u . 

S u i v e z   l e s   i n s t r u c t i o n s   à   l ' é c r a n . 

L o r s q u e   l e s   n o m s   d e 

t o u s   l e s   j o u e u r s   s o n t 

affichés, touchez 

S u i t e . 

I c ô n e 

Enregistrer 

un ami 

Depuis le menu 

p r i n c i p a l ,   c h o i s i s s e z 

M u l t i j o u e u r   l o c a l ,   p u i s 

C r é e r   u n   g r o u p e . 

●   C o n n e x i o n 

J o u e u r   p o s s é d a n t   u n e   c a r t e 

d e   j e u 

C r é e r   u n   g r o u p e 



C h a q u e   j o u e u r   d o i t   a p p u y e r   s u r   l e 

bouton Enregistrer un ami pour 

devenir amis et pouvoir jouer 

e n s e m b l e   v i a   I n t e r n e t   ( p . 1 2 ) .   L a   l i s t e 

d ' a m i s   e s t   a c c e s s i b l e   d e p u i s   l e   m e n u 

H O M E . 

E n r e g i s t r e r   u n   a m i 

S u i v e z   l e s   i n s t r u c t i o n s   à   l ' é c r a n . 

Depuis le menu 

p r i n c i p a l ,   c h o i s i s s e z 

M u l t i j o u e u r   l o c a l ,   p u i s 

sélectionnez le 

g r o u p e   a u q u e l   v o u s 

s o u h a i t e z   v o u s   j o i n d r e . 

●   C o n n e x i o n 

Chaque joueur doit disposer d'un 

e x e m p l a i r e   d u   l o g i c i e l . 

J o u e u r s   p o s s é d a n t   u n e   c a r t e 

de jeu (mode multijoueur 

l o c a l )   

Se joindre à un 

g r o u p e 



Note :  Certains personnages et 

certains terrains ne sont pas 

disponibles lorsqu'un joueur joue 

s a n s   c a r t e   d e   j e u . 

A t t e n d e z   q u e   l a   p a r t i e   c o m m e n c e . 

N o t e   :   L o r s q u ' u n   j o u e u r   p o s s é d a n t 

u n e   c a r t e   d e   j e u   a   c r é é   u n   g r o u p e , 

M a r i o   T e n n i s   O p e n   a p p a r a î t   d a n s   l a 

l i s t e . 

Touchez le logo 

Nintendo 3DS, puis 

M a r i o   T e n n i s   O p e n . 

Accédez au mode 

téléchargement 

depuis le menu 

H O M E . 

●   C o n n e x i o n 

Joueurs ne possédant pas 

de carte de jeu (mode 

t é l é c h a r g e m e n t )   



12 Jouer via Internet 

N o t e   :   L e s   p o s s i b i l i t é s   v a r i e n t   s e l o n   l e 

l o g i c i e l   q u e   v o u s   u t i l i s e z . 

N o t e   :   P o u r   d e s   i n f o r m a t i o n s   c o n c e r n a n t 

N i n t e n d o   N e t w o r k   e s t   l e   n o m   d u   r é s e a u 

d e   N i n t e n d o   q u i   p e r m e t   a u x   u t i l i s a t e u r s 

de profiter de jeux et de contenu via 

I n t e r n e t .   I l   d o n n e   a c c è s   à   u n e   g r a n d e 

variété de services qui, par exemple, 

p e r m e t t e n t   d e   j o u e r   à   d e s   j e u x   a v e c   d e s 

personnes du monde entier, de 

t é l é c h a r g e r   d e s   l o g i c i e l s   e t   d e s   c o n t e n u s 

payants ou encore d’échanger des 

i m a g e s   e t   d e s   m e s s a g e s .   L e s   j o u e u r s 

d o i v e n t   a v o i r   u n   a c c è s   à   I n t e r n e t   s a n s   f i l   à 

h a u t e   v i t e s s e   p o u r   p o u v o i r   j o u e r   e n   l i g n e . 

À propos de 

N i n t e n d o   N e t w o r k 

C e   l o g i c i e l   e s t   c o m p a t i b l e   a v e c   l e   s e r v i c e 

N i n t e n d o   N e t w o r k ™ . 

L e   l o g o   N i n t e n d o   N e t w o r k   a p p a r a î t   s u r 

l e s   e m b a l l a g e s   d e   l o g i c i e l s   q u i   e x p l o i t e n t 

l e   s e r v i c e   N i n t e n d o   N e t w o r k . 



Note :  Pour plus d'informations sur 

la liste d'amis, consultez le mode 

d'emploi Nintendo 3DS. 

Utilisez la liste d'amis ( ) accessible 

depuis le menu HOME pour ajouter 

et gérer des amis. 

Liste d'amis 

J o u e z   a v e c   j u s q u ' à   t r o i s   a m i s 

(quatre joueurs au total) de votre 

liste d'amis. Suivez les instructions à 

l'écran pour créer ou vous joindre à 

un groupe et commencer à jouer. 

Entre amis 

Lors d'un match en ligne, la 

c o n n e x i o n   e s t   i n t e r r o m p u e   a u   b o u t   d e 

3 0   s e c o n d e s   s i   u n   j o u e u r   n ' e n v o i e 

p a s   l a   b a l l e   d a n s   l e   c o u r t   o p p o s é . 

Aléatoire 

l a   c o n n e x i o n   d e   v o t r e   c o n s o l e   à   I n t e r n e t , 

veuillez consulter le mode d’emploi 

N i n t e n d o   3 D S . 



Note :  Vous pouvez empêcher les 

interactions en ligne via la fonction 

de contrôle parental. 

Pour plus de détails, consultez le 

mode d'emploi de la console. 

N o t e   :   V o u s   a u r e z   c o m m e 

adversaires des joueurs de niveau 

comparable au vôtre.  

N o t e   :   S i   l a   c o n n e x i o n   e s t 

interrompue en cours de match, 

l'ajustement du niveau des joueurs 

est déterminé par leur pointage au 

moment de l'interruption. 

L e   n i v e a u   d e s 

j o u e u r s   e s t 

exprimé en points. 

C h a q u e   j o u e u r 

commence avec 

2 000 points. Ce nombre augmente 

en fonction des points marqués et 

diminue avec ceux perdus. 

Niveau 

Affrontez les joueurs de votre région 

en simple. Consultez le classement 

pour comparer votre niveau à celui 

des autres. Suivez les instructions à 

l'écran pour commencer une partie. 



13 Jouer avec StreetPass 

M a t c h   S t r e e t P a s s 

A f f r o n t e z   l e s   M i i   r e n c o n t r é s   v i a   S t r e e t P a s s 

e n   s i m p l e .   V o u s   r e c e v e z   d e s   p i è c e s   e n 

c a s   d e   v i c t o i r e .   E n c h a î n e z   l e s   v i c t o i r e s 

p o u r   o b t e n i r   p l u s   d e   p i è c e s . 

P o u r   u t i l i s e r   c e t t e   f o n c t i o n ,   c h a q u e   j o u e u r 

doit avoir activé StreetPass pour ce 

l o g i c i e l . 

Si deux propriétaires de console 

N i n t e n d o   3 D S   q u i   o n t   a c t i v é   S t r e e t P a s s 

p o u r   M a r i o   T e n n i s   O p e n   s e   c r o i s e n t ,   i l s 

é c h a n g e n t   a u t o m a t i q u e m e n t   c e r t a i n e s 

i n f o r m a t i o n s   r e l a t i v e s   a u x   j o u e u r s   e t   a u x 

Mii. Ces informations peuvent être 

utilisées dans deux modes de jeu 

d i s t i n c t s . 

C e   l o g i c i e l   d i s p o s e   d ' u n e   f o n c t i o n   q u i 

p e r m e t   d ' é c h a n g e r   d e s   M i i   v i a   S t r e e t P a s s 

(communication sans fil locale). Vous 

p o u v e z   j o u e r   d e s   m a t c h s   d e   t e n n i s   a v e c 

l e s   M i i   r e n c o n t r é s . 

Compétition StreetPass 

( S t r e e t P a s s ™ )   



L e s   p i è c e s   v o u s   p e r m e t t e n t   d ' a c h e t e r 

d e s   a r t i c l e s   d a n s   l a   b o u t i q u e   d u   m e n u 

E x t r a   ( p . 1 5 ) . 

P i è c e s 

Coopérez avec les Mii rencontrés via 

S t r e e t P a s s   p o u r   r e l e v e r   l e   D é f i   a n n e a u x   e t 

o b t e n e z   d e s   p i è c e s   s e l o n   v o t r e   p o i n t a g e . 

L o r s q u e   v o u s   r e n c o n t r e z   à   n o u v e a u   u n 

m ê m e   M i i ,   l e   j o u e u r   r e ç o i t   l e   n o m b r e   d e 

p i è c e s   q u e   v o u s   a v e z   g a g n é e s . 

D é f i   a n n e a u x 



14 Configurer StreetPass 

L ' i c ô n e     s ' a f f i c h e   s u r 

l'écran de choix du 

f i c h i e r   l o r s q u e   v o u s   a v e z 

e f f e c t u é   u n e   r e n c o n t r e 

S t r e e t P a s s . 

É c h a n g e   d ' i n f o r m a t i o n s   v i a 

S t r e e t P a s s 

N o t e   :   P o u r   m o d i f i e r   à   t o u t   m o m e n t   c e 

paramètre, sélectionnez StreetPass 

d e p u i s   l e   m e n u   p r i n c i p a l ,   p u i s   P a r a m è t r e 

S t r e e t P a s s .   V o u s   p o u r r e z   a i n s i   d é s a c t i v e r 

o u   a c t i v e r   S t r e e t P a s s . 

I l   v o u s   e s t   p r o p o s é   d ' a c t i v e r   S t r e e t P a s s   l a 

p r e m i è r e   f o i s   q u e   v o u s   d é m a r r e z   l e   j e u . 

Suivez les instructions à l'écran pour 

a c t i v e r   S t r e e t P a s s   p o u r   c e   l o g i c i e l . 

A c t i v e r   S t r e e t P a s s 

A v a n t   d ' a c t i v e r   S t r e e t P a s s ,   v o u s   d e v e z 

accepter les termes du contrat 

d ' u t i l i s a t i o n   d e s   s e r v i c e s   N i n t e n d o   3 D S   e t 

p o l i t i q u e   d e   c o n f i d e n t i a l i t é . 

N o t e   :   P o u r   p l u s   d ' i n f o r m a t i o n s   s u r   l e 

contrat d'utilisation des services 

Nintendo 3DS et politique de 

c o n f i d e n t i a l i t é ,   c o n s u l t e z   l e s   p a r a m è t r e s 

d e   l a   c o n s o l e . 



Pour désactiver StreetPass pour ce 

logiciel, sélectionnez  Gestion des 

données , puis  Gestion de StreetPass 

dans les paramètres de la console. 

D é s a c t i v e r   S t r e e t P a s s 

Note :  Vous pouvez désactiver 

S t r e e t P a s s   v i a   l a   f o n c t i o n   d e   c o n t r ô l e 

p a r e n t a l . 

P o u r   p l u s   d e   d é t a i l s ,   c o n s u l t e z   l e   m o d e 

d ' e m p l o i   N i n t e n d o   3 D S . 

Touchez l'icône du logiciel, puis 

s é l e c t i o n n e z   D é s a c t i v e r   S t r e e t P a s s . 



15 Mii et options de jeu 

C o n s u l t e z   v o s   r é s u l t a t s ,   v o s   c l a s s e m e n t s 

et l'historique des jeux en mode 

M u l t i j o u e u r . 

R é s u l t a t s 

C h o i s i s s e z   l e   M i i   q u e   v o u s   v o u l e z   u t i l i s e r . 

M i i 

E n t r e z   l a   s a l u t a t i o n   q u e   v o u s   s o u h a i t e z 

u t i l i s e r   l o r s   d e s   r e n c o n t r e s   S t r e e t P a s s . 

S a l u t a t i o n 

C h a n g e z   l ' é q u i p e m e n t   d e   v o t r e   M i i . 

V e s t i a i r e 

Achetez des vêtements et des 

a c c e s s o i r e s   p o u r   v o t r e   M i i   a v e c   l e s   p i è c e s 

o b t e n u e s   e n   c o u r s   d e   j e u . 

B o u t i q u e 

L e   m e n u   E x t r a   v o u s   p e r m e t   d e   m o d i f i e r 

c e r t a i n s   é l é m e n t s   d u   j e u   e t   d e   v o i r   l e s 

r é s u l t a t s . 



Leçon de 

t e n n i s 

Revoyez la leçon de 

tennis qui s'affiche la 

p r e m i è r e   f o i s   q u e   v o u s 

j o u e z   a u   j e u . 

M a i n 

d o m i - 

n a n t e 

Choisissez si votre 

p e r s o n n a g e   e s t   g a u c h e r 

o u   d r o i t i e r . 

G y r o - 

s c o p e 

S i   v o u s   c h o i s i s s e z   N o n , 

tenir la console 

verticalement 

n ' e n c l e n c h e   p a s   l e   m o d e 

d i r e c t . 

O p t i o n s 

・ S e u l s   l e s   a m i s   a y a n t   d é j à   d i s p u t é 

au moins un match aléatoire 

a p p a r a i s s e n t   d a n s   l e s   c l a s s e m e n t s . 

・ L e s   j o u e u r s   n ' a y a n t   p a s   p r i s   p a r t   à 

u n   m a t c h   a l é a t o i r e   p e n d a n t   p l u s   d e 

3 0   j o u r s   n ' a p p a r a i s s e n t   p l u s   d a n s 

l e s   c l a s s e m e n t s . 

・ L e   c l a s s e m e n t   m e n s u e l   e s t   é t a b l i 

s e l o n   l e s   r é s u l t a t s   o b t e n u s   p a r   l e s 

j o u e u r s   l o r s   d e s   3 0   d e r n i e r s   j o u r s . 



16 Règles à retenir 

0   p o i n t   :   0 

1   p o i n t   :   1 5 

2   p o i n t s   :   3 0 

3   p o i n t s   :   4 0 

L e s   p o i n t s   s o n t   a n n o n c é s   c o m m e   s u i t   : 

P o i n t s 

N o t e   :   U n   s e t   s e   r e m p o r t e   a v e c   a u   m o i n s 

d e u x   j e u x   d ' é c a r t . 

G é n é r a l e m e n t ,   u n   j e u   s e   r e m p o r t e   e n 

gagnant quatre points, et un set en 

g a g n a n t   s i x   j e u x .   D a n s   u n   m a t c h   e n   u n 

s e t ,   l e   p r e m i e r   j o u e u r   q u i   g a g n e   l e   s e t 

r e m p o r t e   l e   m a t c h ;   d a n s   u n   m a t c h   e n 

t r o i s   s e t s ,   l e   p r e m i e r   j o u e u r   q u i   g a g n e 

d e u x   s e t s   r e m p o r t e   l e   m a t c h ,   e t   a i n s i   d e 

s u i t e . 

J e u   e t   s e t 

Au tennis, le pointage se compte en 

p o i n t s ,   e n   j e u x   e t   e n   s e t s . 



Lorsque les joueurs ont remporté le 

m ê m e   n o m b r e   d e   j e u x   e t   n ' a r r i v e n t   p a s   à 

s e   d é p a r t a g e r   e n   f i n   d e   s e t ,   i l s   p a r t i c i p e n t 

à   u n   j e u   d é c i s i f . 

D a n s   u n   m a t c h   e n   u n   s e t ,   l e   j e u   d é c i s i f 

commence lorsque les joueurs ont 

remporté six jeux chacun. Le premier 

j o u e u r   q u i   m a r q u e   s e p t   p o i n t s   r e m p o r t e   l e 

s e t ,   e t   d o n c   l e   m a t c h . 

N o t e   :   S i   c h a q u e   j o u e u r   m a r q u e   s i x   p o i n t s 

l o r s   d ' u n   j e u   d é c i s i f   ( l e   r é s u l t a t   a f f i c h e   6 - 

6 ) ,   c e l a   é q u i v a u t   à   u n e   é g a l i t é   e t   c e l u i   q u i 

p a r v i e n t   à   o b t e n i r   d e u x   p o i n t s   d ' a v a n c e 

s u r   s o n   a d v e r s a i r e   l ' e m p o r t e . 

J e u   d é c i s i f 

Lorsque les joueurs ont tous deux 

m a r q u é   t r o i s   p o i n t s   ( l e   p o i n t a g e   a f f i c h e 

4 0 - 4 0 ) ,   o n   a n n o n c e   u n e   «   é g a l i t é   » .   L e 

j o u e u r   q u i   m a r q u e   l e   p o i n t   s u i v a n t   o b t i e n t 

l ' «   a v a n t a g e   »   ( A v . ) ,   e t ,   s i   s o n   a d v e r s a i r e 

remporte un échange à son tour, on 

annonce à nouveau une égalité. Le 

p r e m i e r   j o u e u r   q u i   m a r q u e   d e u x   p o i n t s 

d ' a f f i l é e   a p r è s   u n e   é g a l i t é   r e m p o r t e   l e   j e u . 

É g a l i t é   e t   a v a n t a g e 

E n   c a s   d ' é g a l i t é 



17 Information de soutien 

Service à la clientèle 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

BESOIN D'AIDE POUR 

L'INSTALLATION, L'ENTRETIEN 

OU LA RÉPARATION? 

C e   s c e a u   o f f i c i e l   e s t   v o t r e 

g a r a n t i e   q u e   c e   p r o d u i t   e s t 

a g r é é   o u   m a n u f a c t u r é   p a r 

N i n t e n d o .   R e c h e r c h e z - l e 

t o u j o u r s   q u a n d   v o u s   a c h e t e z 

d e s   c o n s o l e s   d e   j e u   v i d é o , 

d e s   j e u x ,   d e s   a c c e s s o i r e s   e t 

d ' a u t r e s   p r o d u i t s   a p p a r e n t é s . 


